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Resumo: O consumo de energia elétrica e &gua durante os
banhos tém crescido de forma alarmante, sendo o chuveiro o
principal causador desse desperdicio. Por isso, houve a
necessidade da economia destes recursos. O projeto
ShowerLux visa a reducdo destes gastos. O chuveiro
inteligente desligara automaticamente com o reconhecimento
de presenca pelo sensor PIR, ap6s o reconhecimento do objeto,
ativara o relé que mandara o sinal para o solenoide e 0 ativara
liberando a agua. O chuweiro foi configurado com a placa
“Raspberry”, mais especificamente a placa Raspberry Pl Zero
W e utiliza a linguagem de programacéo Python para estruturar
as funcbes do projeto. Na construcéo do protétipo do chuveiro
utilizamos um galdo, um suporte metalico, jumpers para fazer
as interconexdes dos dispositivos, relé, solenoide. A motivacao
para a construcdo do chuveiro foi a reducdo dos custos de
energia e agua.

Palavras Chaves: Chuveiro, Automagdo, Economia, Agua e
Energia.

Abstract: The consumption of electricity and water during
baths has grown alarmingly, with the shower being the main
cause of this waste. Therefore, there was a need to save these
resources. The ShowerLux project aims to reduce these
expenses. The smart shower will automatically turn off with
PIR sensor presence recognition, after object recognition,
activate the relay that will send the signal to the solenoid and
activate it releasing water. The shower was configured with the
"Raspberry" card, specifically the Raspberry Pl Zero W card
and uses the Python programming language to structure the
project functions. In the construction of the shower prototype
we used a gallon, a metal bracket, jumpers to make the device
interconnections, relay, solenoid. The motivation for building
the shower was to reduce energy and water costs.

Keywords: Shower, Automation, Economy, Water, Energy.

1 INTRODUCAO

O que motivou a constru¢do do Chuweiro Inteligente foi o
favorecimento da economia de agua e energia elétrica em uma
residéncia, dividindo assim o banho em dois momentos: uma
para se molhar e outro para enxaguar. Apresentamos aqui a
primeira parte dessa indagacdo que é a criacdo do Chuveiro
Inteligente. Essa tecnologia tem a acdo de temporizar nosso
banho em duas partes: a primeira parte deixa o chuveiro ligado

enquanto a pessoa estiver embaixo dele e a segunda parte o
chuwveiro desligara automaticamente quando a pessoa sair do
alcance do sensor. O desligamento automético que tornard
possivel a economia de 4gua e de energia elétrica.

Ele usa um circuito elétrico e também ¢é controlado pela placa
Raspberry.

Como foi dito anteriormente, é um projeto de um chuveiro
Inteligente de forma automatizada por comandos inseridos na
placa Raspberry, em uma linguagem de programacdo dedicada
para tal, chamada "Python".

A placa Raspberry é alimentada por uma fonte DC Chaveada
5V 2A Micro USB.

O resultado do projeto ainda ndo foi satisfatério, pois estd em
fase de testes e no primeiro teste, houve a sobrecarga do
solenoide pela alta tenséo.

2 O TRABALHO PROPOSTO

Nos tdpicos abaixo serdo expostas as fases de desenvolvimento
do projeto.

2.1 Hardware e estrutura mecéanica

O prototipo foi instalado através da placa de arduino, e através
dele instalamos o sensor ultrassdnico, usando os pinos digitais
4 para o Trigger, e 5 para o Echo. A alimentagdo serd feita pelo
pino 5V do Arduino.

Utilizamos uma bateria 9V no Arduino para o funcionamento
da placa e do sensor. O prot6tipo pode ser observado na Figura
1.
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Figura 1 — Foto do protétipo do chuveiro sendo construido.

Afigura 2 e 3, apresenta a ideia do esquematico da ligagao de
todos os componentes utilizados no Chuveiro Inteligente
ShowerLux baseados em esquematico de ligagao elétrica.

Figura 2 — Ideia do Esquematico de ligacao do Chuveiro
Inteligente ShowerLux.
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Figura 3 — Ideia do Esquematico de ligacao do Chuveiro
Inteligente ShowerLux.

2.2 Placa Arduino

Arduino é uma plataforma de prototipagem eletrdnica de
hardware livre e de placa Unica, projetada comum
microcontrolador Atmel AVR com suporte de entrada/saida
embutido, uma linguagem de programacéo padréo, a qual tem
origem em Wiring, e é essencialmente C/C++,

Figura 4 — Modelo placa Arduino.

2.3 Placa RaspBerry

A placa é de um tamanho minlsculo e de baixo custo, onde
sdo as duas linhas guias do projeto chamado de Raspberry Pi.
Ele € um mini-microcomputador que, no exiguo espaco
equivalente a um cartdo de crédito, abriga processador,
processador grafico, slot para cartdes de memodria, interface
USB, HDMI e seus respectivos controladores. Além disso, ele
também apresenta memdria RAM, entrada de energia e
barramentos de expansdo. Ainda que minusculo, o Raspberry é
um computador completo. A Raspberry Pl Zero W Anatel é
uma versdo ainda mais barata do famoso computador de bolso,
que ganhou uma atualiza¢do que 0 tornou um pouco mais caro,
mas também mais atil. A Raspberry Pi
Foundation apresentou o Pi Zero W, que é basicamente o
mesmo Pi Zero, mas com a adicdo da requisitada conexdo Wi-
Fi. Ndo ha mistério sobre o funcionamento do aparelho. Como
qualquer computador, a grosso modo, ele converte energia
elétrica em informacdes.
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Figura 5 — Modelo placa Raspberry Pi Zero W.

2.4 Linguagem Python

Python. Primeiro de tudo, o que pode ser um choque para
muitos, 0 nome desta linguagemndo tem nada a ver com
cobras. “Python” vem da série Monty Python’s Flying Circus,
se ainda ndo viu, provavelmente é hora de ver!

A segunda coisa sdo as verses linguisticas: atualmente as duas
principais sdo usadas — Python 2.xe 3.x. Em poucas palavras,
ha cerca de dez anos, os desenvolvedores da
linguagem decidiram fazer modificagBes significativas e
introduzir um novo nimero de versdo 3. Infelizmente, a
linguagem ja é tdo popular que mudancas rapidas ndo sdo bem-
vindas. Como resultado, em vez de substituir a versdo 2 pela
nova versdo 3, ainda existem os dois — de uma maneira
paralela. O Python é uma das linguagens interpretadas, por isso
funciona como scripts de shell sem a necessidade de
compilar. No entanto, um intérprete de idioma é necessario
para a operagéo.
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Figura 6 — Programacéo em linguagem Python.

3 MATERIAIS E METODOS

Para a construgdo do carro foram utilizando os seguintes
materiais:

e Valwula Solenoide

e Relé

e Jumpers — macho e feméa

e  Arduino uno rev3 r3 (protétipo)
e Raspberry Pi Zero W (atual)

e Chuveiro

e Sensor Ultrassonico (proto6tipo)
e Sensor de presenca PIR

e  Galdo de 4gua mineral

e  Suporte para o galdo

e CanoPVC

e Luva Soldavel

e Bucha de redu¢do 20x25

e Luvaroscavel 1/2 x %

e Adaptador com flange 20m pvc

A metodologia proposta pelo orientador para desenvolvimento
do projeto ¢ exibida abaixo:

e Aprendizagem da forma de funcionamento da placa
Arduino e Raspberry

e Definigdo dos circuitos e dispositivos necessarios a
aplicacéo

e Estudo sobre a programacéo da plataforma Arduino e
Raspberry

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciamos o aprendizado para comecar 0 projeto em fevereiro
deste ano de 2019 de como funcionaria a construgdo do
chuweiro e quais pe¢as nds precisariamos para tal.

Tivemos acesso a video aulas para nos aprofundarmos no
conhecimento de programacdo em linguagem C no programa
Avrduino.

Comecamos os testes na construcdo do chuveiro, e logo no
inicio percebemos que haviam problemas na montagem, como
também a falta de algumas pecas, porém prosseguimos na
construcéo e solicitamos novas pegas.
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Figura 7 e 8 — Inicio da construcéo do chuveiro.

Foram testados pela equipe inicialmente, tanto a parte fisica
quanto a programacdo aplicada na placa Arduino. Os testes
foram realizados para garantir se o galdo estava bem vedado
para ndo vazar agua, como também a ligacdo elétrica com a
placa. Infelizmente na ligacdo houve um curto, pelo erro da
voltagem, o que acarretou a queima da solenoide.

Pesquisamos mais sobre o assunto, e por esse motivo,
decidimos trocar a placa circuito para a Raspberry, por utilizar
uma linguagem de programacdo mais simples, ser capaz de
realizar varias tarefas de forma mais rapida do que a placa
Arduino, além de utilizar uma fonte de energia para liga-la.

5 CONCLUSOES

O projeto ainda estd em fase de construcdo e testes. Com a
conclusdo desse projeto, torna-se mais facil a realizacdo de
futuros projetos de automacdo na instituicdo, bem como
despertar o interesse de outros estudantes por essa area de
pesquisa.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Placa Arduino. Disponivel em: <
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arduino>. Acesso em: jul. 2019.

Placa Raspberry. Disponivel em: <
http://www.electrofun.pt/blog/curso-raspberry-pi-14-python-
basico-gpio/ >. Acesso em: abr. 2018.

Raspberry Pi ou  Arduino.  Disponivel em: <
https://multilogicashop.com/blog/raspberry-pi-ou-arduino-
uma-regra-simples-para-escolher-placa-correta>. Acesso em:
dez. 2015.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Arduino
http://www.electrofun.pt/blog/curso-raspberry-pi-14-python-basico-gpio/
http://www.electrofun.pt/blog/curso-raspberry-pi-14-python-basico-gpio/
https://multilogicashop.com/blog/raspberry-pi-ou-arduino-uma-regra-simples-para-escolher-placa-correta
https://multilogicashop.com/blog/raspberry-pi-ou-arduino-uma-regra-simples-para-escolher-placa-correta

